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CAPITULO 1 - DISPOSICOES PRELIMINARES

ARTIGO 1° — A Taca Rio de Janeiro de Futebol Socaite <tacariodejaneiro.com.br> é um evento
proprietario da AMC Comunicacdo <amc.com.br>, ndo possui vinculo com nenhuma confederacao,
federacao, liga, associagdo, clube, instituicdo ou entidade esportiva e, portanto, é gerida com total
autonomia e independéncia para atender apenas os interesses dos praticantes de futebol socaite e
entregar um torneio com grande diferencial em organizacao, credibilidade e nivel técnico, valorizando
o respeito as regras, adversarios, arbitros, torcedores, dirigentes e colaboradores da AMC.

ARTIGO 2° — O presente Regulamento, aprovado pelos Conselhos Técnico e Arbitral, indicados pelo
Comité Executivo para o mandato 2024/2025, disp&e sobre a realizacao da 172 edicdo do campeonato,
que tem o comando e a direcao da AMC.

ARTIGO 3° - As equipes participantes poderdao apresentar sugestdes para o presente Regulamento,

através de seus legitimos representantes, que serdo avaliadas pelo Conselho Arbitral, em conjunto com
o Conselho Técnico, e, se aprovadas, entrardo em vigor somente na préxima edicao.

CAPITULO 2 - ESTRUTURA ORGANIZACIONAL

ARTIGO 4° — A estrutura organizacional da Taca Rio é composta e gerida pelos seguintes érgaos:
A) Comité Executivo;

B) Conselho Técnico;

C) Conselho Arbitral;

D) Comissao Disciplinar;

E) Comissao de Arbitragem.

CAPITULO 3 - COMITE EXECUTIVO

ARTIGO 5°-0 Comité Executivo é o 6rgao responsavel pelo planejamento, comercializacdo e organizacao
da Taga Rio e conta com o suporte dos demais dirigentes que compdem a Estrutura Organizacional.

CAPITULO 4 - CONSELHO TECNICO

ARTIGO 6° — O Conselho Técnico tem como fungdo assessorar o Comité Executivo na gestdo da Taca
Rio, aprovar o regulamento geral em conjunto com o Conselho Arbitral, julgar recursos, acompanhar as
decisdes da Comissao Disciplinar e supervisionar o trabalho da Comiss@o de Arbitragem.

PARAGRAFO UNICO - Todos os casos de recursos apresentados pelos representantes das
equipes participantes serdo julgados exclusivamente pelos membros do Conselho Técnico
através de parecer, por via eletronica (e-mail ou WhatsApp), dentro do prazo estipulado pelo
Comité Executivo, com direito a 01 (um) voto cada.

CAPITULO 5 — CONSELHO ARBITRAL

ARTIGO 7° - O Conselho Arbitral tem como fungao assessorar o Conselho Técnico quanto a elaboragao,
modificacdo e aprovagdo do Regulamento especifico da Taca Rio.

ARTIGO 8° — Na elaboracao e aprovacao do presente Regulamento, bem como na apreciacao de
propostas de alteragdes que se facam necessarias, o Comité Executivo devera consultar os membros dos
Conselhos Técnico e Arbitral, decidindo sempre com observancia da quantidade de votos qualitativos
exigida em cada caso.
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PARAGRAFO 1° — Antes do inicio do campeonato, os membros dos Conselhos Técnico e Arbitral
deverdo emitir parecer, por via eletronica (e-mail ou WhatsApp), dentro do prazo estipulado
pelo Comité Executivo, sobre as alteracdes propostas e, com direito a 01 (um) voto cada,
aprovar o presente Regulamento.

PARAGRAFO 2° - Iniciado o campeonato, o presente Regulamento somente podera ser alterado
por decisdo unanime dos membros dos Conselhos Técnico e Arbitral.

CAPITULO 6 — COMISSAO DISCIPLINAR

ARTIGO 9° — A Comissao Disciplinar tem como fungao assessorar o Conselho Técnico quanto a aplicacdo
das sangbes com imediatidade e eficacia decorrentes do comportamento antidesportivo de algum
participante (representante, técnico, auxiliar técnico, médico e atletas) ou torcedor da Taca Rio.

PARAGRAFO 1° - Todos os casos de comportamento antidesportivo serdo julgados
exclusivamente pelos membros da Comissao Disciplinar através de parecer, por via eletronica
(e-mail ou WhatsApp), dentro do prazo estipulado pelo Comité Executivo, com direito a 01
(um) voto cada.

PARAGRAFO 2° — A Comissdo Disciplinar podera, a seu Unico e exclusivo critério, eliminar ou
suspender, temporaria ou definitivamente, qualquer participante ou equipe, inclusive impedir
0 acesso e a presenca de algum torcedor ou de toda a torcida de uma determinada equipe nas
dependéncias das sedes, além de estender a puni¢do para mais de uma edi¢do do campeonato.

PARAGRAFO 3° — Em nenhuma hipétese havera devolucdo integral ou parcial da taxa de

inscricao, caso alguma equipe ou participante forem eliminados definitivamente, independente
da rodada ou fase da competicao.

CAPITULO 7 - COMISSAO DE ARBITRAGEM

ARTIGO 10° — A Comissdo de Arbitragem tem como funcdo assessorar o Conselho Técnico para
designacgao das escalas de arbitragem de todos os jogos da Taca Rio, observando e cumprindo as
decisdes e consideracdes do Conselho Arbitral e da Comissao Disciplinar.

PARAGRAFO 1° — A equipe de arbitragem é de responsabilidade da Comissdo de Arbitragem
que devera encaminhar o presente Regulamento aos profissionais que atuardo no campeonato
e cobrar que todos estejam cientes das regras.

PARAGRAFO 2° - Os participantes ndo podem interferir na designacéo da escala dos arbitros,
com indicacao ou veto, mas tém o direito de solicitar, através de seus legitimos representantes,
por via eletronica (e-mail ou WhatsApp), os nomes dos profissionais que a Comissao de
Arbitragem DEVE EVITAR escalar nos proximos jogos de suas respectivas equipes.

CAPITULO 8 — DIVISAO DE CATEGORIAS E GRUPOS

ARTIGO 11° — A Taga Rio sera disputada por equipes pré-selecionadas pela AMC, dentre as melhores
colocadas no ranking, mesmo que tenham disputado outra categoria nas edi¢bes anteriores, ou
convidadas, que participarao pela primeira vez e foram recomendadas por um ou mais participantes
ou dirigentes que compdem a Estrutura Organizacional, dando prioridade para aquelas com melhor
nivel técnico e historico de disciplina.

PARAGRAFO 1° — As equipes serdo divididas em categorias:

A) Sub-7 (nascidos a partir de 2017), com excegao dos goleiros (a partir de 2016);
B) Sub-8 (nascidos a partir de 2016), com excegao dos goleiros (a partir de 2015);
C) Sub-9 (nascidos a partir de 2015);
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D) Sub-10 (nascidos a partir de 2014);

E) Sub-11 (nascidos a partir de 2013);

F) Sub-12 (nascidos a partir de 2012);

G) Sub-13 (nascidos a partir de 2011);

H) Sub-14 (nascidos a partir de 2010);

) Sub-15 (nascidos a partir de 2009);

J) Sub-17 Feminino (nascidos a partir de 2007);
K) Sub-17 Masculino (nascidos a partir de 2007);
L) Sub-20 (nascidos a partir de 2004);

M) Principal Feminino (nascidos até 2007);

N) Principal Masculino (nascidos até 2007);

O) Veterano 35+ (nascidos até 1989);

P) Master 45+ (nascidos até 1979), com excecao dos goleiros (até 1989).

PARAGRAFO 2° — As atletas femininas poderdo disputar as categorias de base do Sub-7 ao
Sub-15 com um ano acima do limite da categoria, ou seja, uma atleta nascida em 2012 pode
ser inscrita na categoria Sub-11.

PARAGRAFO 3° — A divisdo dos grupos obedecera a ordem de pontuacdo no ranking. Sera

considerado o nome utilizado na Ultima edicdo que a equipe participou, caso o mesmo tenha
sido alterado e aprovado pelo Comité Executivo para a edicao desse ano.

CAPITULO 9 - DESCENSO E ASCENSO

ARTIGO 12° — Caso haja a disputa de duas divisdes distintas, em determinadas categorias ou em sua
totalidade, visando selecionar as equipes que almejam uma vaga na divisao principal e elevar o nivel
técnico da competicao, as equipes rebaixadas e aquelas que ainda nao participaram do evento, deverao,
obrigatoriamente, disputar a Série Prata, para buscar a ascensao para a Série Ouro.

PARAGRAFO 1° — As equipes participantes que obtiverem a Gltima colocacdo em cada grupo,
durante a fase classificatoria, poderao ser substituidas na proxima edicao por novas equipes
que serdo selecionadas pelo Comité Executivo.

PARAGRAFO 2° — As equipes que obtiverem o melhor indice técnico na Série Prata ascenderdo

e disputardo a Série Ouro, desde que satisfacam as exigéncias e preencham os requisitos
obrigatorios, estabelecidos pelo Comité Executivo.

CAPITULO 10 - SEDES

ARTIGO 13° - Sao considerados aptos para sediar a Taca Rio 0s seguintes campos:
A) Centro de Futebol Zico, localizado na Av. Miguel Anténio Fernandes n® 700, Recreio dos Bandeirantes,
Rio de Janeiro, RJ.

PARAGRAFO UNICO — O Comité Executivo poder4 indicar, além dos campos supra citados,
quaisquer outros que atendam os interesses do campeonato e as necessidades de seguranca,
conforto e facilidade de acesso, bem como suspender, temporaria ou definitivamente, jogos
em qualquer um dos campos mencionados neste Artigo.

CAPITULO 11 - TABELA E DATAS DOS JOGOS

ARTIGO 14° — A tabela de jogos da Taga Rio sera divulgada no site <tacariodejaneiro.com.br> e/ou
aplicativo iFut <ifut.com.br>. Os representantes deverdo acompanhar e comunicar os participantes de
suas respectivas equipes.
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ARTIGO 15° — A edigdo 2024 tera duracao aproximada de 5 semanas, com inicio em 11/05/2024 e
término em 16/06/2024, com realizagdo de jogos, preferencialmente, nos fins de semana (sabados e
domingos) nos periodos da manha e tarde.

PARAGRAFO UNICO - Caso haja atraso no inicio do campeonato ou adiamento de alguma
partida ou rodada, o término do evento podera ultrapassar o prazo estipulado.

ARTIGO 16° — O Comité Executivo, para atender a conveniéncia do campeonato, podera adiar ou
antecipar, eventualmente, a realizacdo de partidas que constam na tabela de jogos, desde que as novas
datas e horarios sejam divulgados com o prazo minimo de 24 (vinte e quatro) horas.

ARTIGO 17° — A equipe que estiver disputando outros torneios, paralelamente a Taca Rio, ndo tera

direito a antecipagdo ou ao adiamento de algum jogo, em nenhuma hipétese, a fim de compatibilizar
sua participacao nos demais eventos.

CAPITULO 12 - CAMPO DE JOGO

ARTIGO 18° — As medidas recomendadas para o campo de jogo sdao um retangulo com o comprimento
maximo de 70 metros e o minimo de 50 metros, tendo a largura maxima de 40 metros e a minima
de 30 metros. O Comité Executivo podera considerar aptos outros campos com dimensdes inferiores,
dependendo da categoria, para atender a conveniéncia do campeonato.

PARAGRAFO UNICO - Nessa edicdo, todos os jogos serdo disputados nos campos 1, 2, 3 e 4
do Centro de Futebol Zico com piso de grama sintética e terao comprimento de 50 metros e
largura de 30 metros cada.

ARTIGO 19° — O piso para a pratica do futebol socaite devera ser gramado, podendo ser de grama
natural ou sintética, desde que apresente bom estado de conservagao.

ARTIGO 20° — A marca de pénalti sera definida na metade da linha frontal da area de meta com
distancia de 8 (oito) metros da linha de fundo.

ARTIGO 21°- A distancia de 12 (doze) metros do ponto central da meta, medida por uma linha imaginaria

em angulo reto com a linha de fundo, sera marcado o respectivo sinal de onde serdo cobrados os tiros
livres sem barreira, apos a 62 (sexta) falta.

CAPITULO 13 - EQUIPAMENTOS E ACESSORIOS

ARTIGO 22° — O equipamento dos atletas compde-se de camisa de manga curta ou manga comprida,
calcao curto, meias de cano longo e chuteira sem trava, ficando terminantemente proibido o uso de
camisas sem manga e de chuteiras com travas. Para maior seguranca dos atletas, é recomendado o
uso de caneleiras, que deverao estar completamente cobertas pelas meias e serem confeccionadas em
material apropriado (borracha, plastico, poliuretano ou similar).

PARAGRAFO 1° — As camisas, calcdes e meias dos atletas de linha deveréo ser iguais, inclusive
nos minimos detalhes, e cada atleta devera utilizar seu kit individual com numeracao fixa.

PARAGRAFO 2° — O atleta que ndo se apresentar devidamente equipado, desatendendo as
exigéncias desta regra, sera retirado do campo de jogo, temporariamente, somente podendo
retornar a disputa da partida, uma vez verificada a regularidade do equipamento, com
autorizacao do arbitro e no momento em que a bola estiver fora do jogo.

PARAGRAFO 3° — Quando os uniformes dos adversarios forem semelhantes, a equipe com
menor pontuacao no ranking utilizara, obrigatoriamente, o colete do evento (com a camisa da
equipe por baixo), caso a mesma nao possua uniforme reserva. Se ambas estiverem empatadas
ou ainda ndo pontuaram no ranking, a decisdo se dara através de sorteio.
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PARAGRAFO 4° — N3o ser4 permitido o uso de equipamento que contenha nomes, nimeros,
logomarcas, caricaturas ou desenhos com cunho ideoldgico, politico, religioso ou pornografico.

PARAGRAFO 5° — Serdo utilizadas bolas de futebol n° 4 até o Sub-9 e n® 5 a partir do Sub-10.

ARTIGO 23° - E vedado ao atleta o uso de qualquer objeto reputado pelo arbitro como perigoso ou
nocivo a pratica do desporto do futebol socaite.

PARAGRAFO 1° — O atleta esta autorizado a usar éculos esportivo (6culos de protecio) desde
gue o acessorio seja seguro e nao coloque em risco a integridade do atleta e dos adversarios.

PARAGRAFO 2° — O arbitro exigird a remocdo de qualquer objeto que, a seu critério, possa

molestar ou causar dano ao adversario. Nao sendo obedecido em sua determinacao, ordenara
a expulsao do infrator.

CAPITULO 14 - NUMERO DE ATLETAS

ARTIGO 24° - A partida sera disputada entre duas equipes compostas, cada uma, por um maximo de 7
(sete) atletas, um dos quais, obrigatoriamente, sera o goleiro.

PARAGRAFO 1° — Para que uma equipe tenha condicées de jogo, para iniciar uma partida, a
mesma podera ter a reducdo de até 2 (dois) atletas em campo, de sua composicdo maxima, e
podera ser completada a qualquer momento do jogo.

PARAGRAFO 2° — N&o ser4 permitida a continuacdo de uma partida ou prosseguimento, se
uma das equipes ou ambas ficarem reduzidas a mais de 2 (dois) atletas de sua composicao
maxima.

ARTIGO 25° — O numero de substituicdes é ilimitado (substituicdo volante). O substituto devera
aguardar a saida do substituido e ndo ha necessidade de paralisagdo da partida. Um atleta que tenha
sido substituido podera retornar a partida.

ARTIGO 26° — As substituicdes deverdo ser feitas na zona de substituicdo, que podera ser demarcada
com cones ou fitas, no centro do campo, pela linha lateral, ao lado do banco de reservas.

PARAGRAFO 1°—Caso ndo sejam respeitadas as regras dos ARTIGOS 25° e 26°, sera considerada
uma falta pessoal e a partida devera ser paralisada para refazer a substituicao e reiniciada
com tiro livre em favor do adversario no local onde se encontrava a bola no momento da
paralisagcdo. Se dentro da area do infrator, o tiro livre sera cobrado na intersec¢do da linha
frontal e lateral desta.

PARAGRAFO 2° — A troca de posicdo entre o goleiro e os demais atletas participantes da
partida podera ser feita devendo, entretanto, ser previamente autorizada pelo arbitro e nao
contara como substituicado.

PARAGRAFO 3° — No caso das excecdes previstas no Paragrafo 1°, Artigo 11°, para inscricao de
goleiros fora das faixas etarias, em determinadas categorias, os goleiros ndo poderao trocar de
posicdo com os atletas de linha, ndo poderao ultrapassar o meio de campo e nao sera valido
o gol dos mesmos.

CAPITULO 15 - BANCO DE RESERVAS E AREA TECNICA

ARTIGO 27° — No banco destinado aos atletas reservas, durante todo o transcorrer da partida, somente
poderao permanecer, devidamente sentados, os suplentes OBRIGATORIAMENTE UNIFORMIZADOS, o
técnico, o auxiliar técnico e o médico da equipe e, caso também esteja relacionado na ficha técnica, o
representante (se tiver inscrito como atleta ou membro da Comissao Técnica), previamente credenciados
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e em condicdes de participarem do jogo, ap0s se identificarem, portando documento original com foto
(RG ou CNH) e, no caso do médico, a Cédula de Identidade Médica (CRM); e assinarem a siumula.

PARAGRAFO 1° — Os atletas ou membros da Comissao Técnica suspensos nao poderdo assinar
a sumula de jogo e sera vedado aos mesmos permanecerem no banco de reservas e/ou
dirigirem as suas equipes no interior da arena.

ARTIGO 28° — Aos treinadores (técnicos e auxiliares técnicos) sera permitido orientar os atletas durante
o transcorrer da partida, de maneira discreta, sem reclamar ou perturbar o bom andamento da partida,
desde que o facam devidamente sentados no banco destinado aos reservas. Apenas um membro da
Comissao Técnica (técnico ou auxiliar técnico) podera levantar-se e permanecer em pé, no limite da
area técnica, respeitando o minimo de 3 (trés) metros de distancia da mesa destinada ao anotador
(mesario).

ARTIGO 29° — N&o sera permitida a permanéncia de atletas e mais de um membro da Comissao Técnica
fora do banco de reservas, durante o transcorrer da partida. O participante devera ser advertido com
cartdo amarelo e, ndo sendo obedecido em sua determinacao, o arbitro ordenara a expulsao do mesmo.

ARTIGO 30° - Os participantes ndo poderao aproximar-se a menos de 3 (trés) metros de distancia da
mesa destinada ao anotador (mesario).

ARTIGO 31° — Eventualmente, o arbitro podera determinar a troca de posi¢cdo nos bancos de reservas,
se assim o exigir a situacao, ou o local dos bancos.

CAPITULO 16 — ARBITRAGEM

ARTIGO 32° - Todas as partidas serao dirigidas por um oficial de arbitragem, preferencialmente aqueles
que compdem os quadros da FIFA, CBF ou FERJ; e um anotador (mesario), que também podera ser
arbitro ou colaborador da AMC.

PARAGRAFO 1° — Em algumas partidas, a Comissdo de Arbitragem poderé escalar também
um arbitro assistente, que exercera a funcao de quarto arbitro e auxiliara o arbitro de campo,
visando o melhor andamento do jogo.

PARAGRAFO 2° — Os arbitros terdo poderes irrestritos para interromper a partida, em virtude
de qualquer infracao as regras, e suspender ou termina-la por motivos de mas condicbes
atmosféricas, interferéncia de espectadores ou de qualquer outro fato que imponha tal medida,
para garantir a seguranca de todos os envolvidos, sempre que assim julgar conveniente. Neste
caso, relatar no verso da simula de jogo, com precisdo, todos estes fatos.

CAPITULO 17 - DURAGCAO DA PARTIDA

ARTIGO 33° — O tempo de duracdo da partida é de:

A) Sub-7 ao Sub-10: 30 (trinta) minutos, divididos em 2 periodos de 15 (quinze) minutos;

B) Sub-11 ao Sub-14: 40 (quarenta) minutos, divididos em 2 periodos de 20 (vinte) minutos;

C) Sub-15 ao Master: 50 (cinquenta) minutos, divididos em 2 periodos de 25 (vinte e cinco) minutos.

PARAGRAFO 1° — Cabe somente ao arbitro de campo marcar o tempo corrido do jogo. O
mesario ou o arbitro assistente auxiliardo apenas no controle do tempo referente a punicao
dos cartdes disciplinares.

PARAGRAFO 2° — As equipes nao tém direito a parada técnica em nenhum dos 2 periodos.
PARAGRAFO 3° -0 tempo maximo para descanso é de 5 (cinco) minutos entre cada periodo.

No caso de haver atraso na programacao, o arbitro podera reduzir o tempo do intervalo.
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PARAGRAFO 4° — O 4rbitro podera acrescentar, em qualquer dos periodos, o tempo perdido,
por motivos de acidente ou por qualquer outro fato que possa ter interrompido ou atrasado
o andamento da partida.

PARAGRAFO 5° — Nao ha intervalo entre o fim de uma partida e o inicio da proxima e, portanto,
nao sera permitido o aquecimento dentro de campo. Os atletas deverdo fazé-lo fora de campo,
antes do inicio de cada jogo.

PARAGRAFO 6° — As equipes terdo 15 (quinze) minutos de tolerancia para entrar em campo,
a partir do horario estabelecido na tabela de jogos, observando o nUmero minimo de atletas
para iniciar uma partida, caso contrario sera determinada a vitoria da equipe adversaria por
WxO0, pelo placar de 3 a 0, que sera computado no saldo de gols; porém, os mesmos ndo
serao validos para a artilharia da competicdao. No caso de haver atraso na programacao e
ultrapassado o horario de inicio de um jogo, o tempo de tolerancia para a aplicagdo do Wx0
sera de 5 (cinco) minutos.

PARAGRAFO 7° — Caso uma equipe seja eliminada da competicdo, ser4 computado o placar
de 3 a 0 a favor da equipe adversaria, para todos os seus confrontos, independentemente dos
resultados dos jogos que ja tiverem sido realizados.

PARAGRAFO 8° — A equipe que perder por WxO estard automaticamente eliminada da
competicdo e sera punida com a suspensao de 2 (dois) anos. Antes do término do prazo de
suspensao, os atletas e membros da Comissdo Técnica ndo poderdo ser inscritos por outra
equipe na categoria que foram eliminados.

CAPITULO 18 - PRORROGACAO

ARTIGO 34° - Durante a fase eliminatéria, em caso de empate no tempo normal, ndo havera prorrogacao
(periodo extra).

CAPITULO 19 - DECISAO POR PENALIDADE MAXIMA

ARTIGO 35° — As cobrancas de penalidades maximas irdo determinar, durante a fase eliminatdria, qual
das duas equipes devera ser declarada vencedora da competicdo ou de uma partida, caso nenhuma
das equipes tenha a vantagem do empate.

PARAGRAFO UNICO - O arbitro devera escolher a meta na qual se executardo as penalidades
maximas e sortear, através de uma moeda, qual das equipes executara a cobranca da primeira
penalidade maxima.

ARTIGO 36° — S6 poderao executar as penalidades maximas os atletas que terminaram jogando.

PARAGRAFO 1° — Se uma equipe tiver mais atletas que a outra, esta deverd reduzir o seu
nUmero para equiparar-se com a equipe adversaria. O capitdo desta equipe sera o responsavel
de informar ao arbitro o nome e o niUmero do jogador, ou jogadores, que nao participara(rao)
das cobrancas. Esta determinagdo sera feita quando, ao finalizar a partida, uma equipe tiver
um menor nimero de jogadores em seu campo, por motivo de expulsdo ou lesdo prévia,
evitando, assim, que um mau cobrador da equipe que tenha o maior niumero de jogadores,
enfrente um melhor cobrador da equipe que tenha o menor niUmero de jogadores.

PARAGRAFO 2° — Durante as cobrancas, qualquer atleta poderé trocar sua posicdo com o
goleiro, desde que o mesmo tenha terminado a partida jogando.

ARTIGO 37° — Enquanto se executa a cobranca de penalidades maximas, todos os atletas deverao estar
no interior do campo de jogo na metade onde ndo se executam as penalidades maximas. Os suplentes
e membros da Comissdo Técnica deverao, obrigatoriamente, permanecer no banco de reservas.
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ARTIGO 38° — Em decisao por penalidades maximas, as cobrancas deverao ser feitas em apenas 1 (um)
toque, ndo sendo possivel, em nenhuma hipodtese, rebater a bola.

ARTIGO 39° - Alternadamente, se executarao 3 (trés) penalidades maximas para cada equipe que
deverao ser cobradas por 3 (trés) atletas diferentes, indicados ao arbitro pelo capitdo da equipe, antes
do inicio da primeira cobranca.

ARTIGO 40° — Se depois de cada equipe executar a cobranca das 3 (trés) penalidades maximas e
ambas as equipes tenham marcado a mesma quantidade de tentos, ou ndao tenham marcado nenhum,
a disputa devera continuar com a cobranga de 1 (uma) penalidade maxima para cada equipe, até o
momento em que uma das equipes, executando o mesmo nimero de cobrancas, obtenha a vantagem
de um tento a mais que a outra.

CAPITULO 20 - PENALIDADE MAXIMA

ARTIGO 41° — Quando uma infracao técnica for cometida dentro da area de meta do infrator, sem
prejuizo de quaisquer outras disposi¢cdes das demais regras oficiais, deve ser concedida uma penalidade
maxima em favor do adversario, a qual deve ser executada na marca correspondente.

PARAGRAFO 1° — A cobranca da penalidade maxima deve ser, obrigatoriamente, para frente e
todos os atletas, exceto aqueles envolvidos na cobranga, devem estar a uma distancia minima
de 5 (cinco) metros atras da linha da bola, podendo avangar apds o atleta encarregado ter
desferido o chute.

PARAGRAFO 2° — O atleta executor deve ser claramente identificado antes da cobranca.

PARAGRAFO 3° - A cobranca deve ser executada em no maximo, 5 (cinco) segundos, sendo o
executor passivel de punigdo disciplinar, porém sem perder a posse da bola.

PARAGRAFO 4° — O goleiro deve estar com parte dos pés sobre a linha de fundo, entre os
postes de meta, podendo movimentar-se lateralmente.

PARAGRAFO 5° — Caso o goleiro saia da posicdo correta e defenda o chute, deve ser repetida
a cobranca. No mesmo caso, se a bola entrar na meta o gol é valido.

PARAGRAFO 6° — Caso haja irregularidade por parte do quadro defensor e nao tenha resultado
em gol, deve ser repetida a cobranca.

PARAGRAFO 7° - Caso haja irregularidade por parte do quadro atacante e resulte em gol, deve
ser repetida a cobranga.

ARTIGO 42° — Quando da cobranga da penalidade méaxima, durante o jogo, se a bola bater na trave ou
no arbitro, este postado dentro do campo, o atleta executor ndo podera tocar na bola antes que outro
o faca.

ARTIGO 43° — Na cobranca de penalidade maxima DURANTE A PARTIDA, se a bola bater na trave e no
goleiro e entrar, valera o gol.

ARTIGO 44° — Na cobranca de penalidade méaxima DURANTE DECISAO POR PENALIDADE MAXIMA,
se a bola bater na trave ou no goleiro e entrar valera o gol, entretanto, se a bola bater na trave e na
sequéncia no goleiro e entrar, ndo valera o gol. Ou seja, no momento que a bola bater na trave e, na
sequéncia, bater no goleiro, terminara a trajetoria da bola, portanto, ndo valendo o gol.

ARTIGO 45° — Antes de uma cobranga de penalidade maxima, os arbitros deverdo obrigatoriamente

afastar todos os atletas a uma distancia de 5 (cinco) metros atras da linha da bola, deixando apenas o
atleta executor da penalidade préximo da bola.
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CAPITULO 21 - ARREMESSO LATERAL

ARTIGO 46° — A execucao do arremesso lateral dar-se-a exclusivamente com o uso das maos. Se a
cobranca for efetuada pelo atleta de linha, o goleiro ndo podera tocar ou agarrar a bola com as maos,
caso contrario a equipe sera penalizada com a cobranca de falta, pela equipe adversaria, na entrada da
area.

PARAGRAFO UNICO - Se um atleta, apds o silvo do arbitro, demorar mais de 5 (cinco) segundos

para efetuar a cobranca do arremesso lateral, o arbitro determinara reversao do lance, cabendo
a um atleta da equipe adversaria a execucao de um novo arremesso.

CAPITULO 22 - TIRO DE META

ARTIGO 47° — A execucgao do tiro de meta dar-se-a pelo goleiro, exclusivamente com o uso das maos,
ou pelos atletas de linha, exclusivamente com o uso dos pés, podendo atingir qualquer parte do campo
de jogo. Os jogadores da equipe adversaria devem encontrar-se fora da area penal, até que a bola
entre em jogo, com distancia de 5 metros da bola.

PARAGRAFO UNICO - Se um atleta, apds a autorizacdo do &rbitro, demorar mais de 5 (cinco)
segundos para efetuar a cobranca do tiro de meta, o arbitro determinara reversao do lance,
cabendo a um atleta da equipe adversaria a execucdo de arremesso lateral, préximo ao
escanteio.

CAPITULO 23 - ESCANTEIO

ARTIGO 48° — A execucao do escanteio dar-se-a exclusivamente com o uso dos pés.
PARAGRAFO 1° — Se um atleta, apds o silvo do arbitro, demorar mais de 5 (cinco) segundos
para efetuar a cobranca do escanteio, o arbitro determinara reversao do lance, cabendo a um
atleta da equipe adversaria a execugao de tiro de meta.
PARAGRAFO 2° — Se um atleta tocar a bola contra a meta da equipe adverséria e a bola
penetrar diretamente na mesma, o gol sera valido (gol olimpico).

CAPITULO 24 - CONTAGEM DE GOLS

ARTIGO 49° — Um gol pode ser marcado diretamente do tiro de meta, mas somente contra a equipe
adversaria.

ARTIGO 50° — Néo sera valido o gol resultante de tiro de saida nem de tiro livre indireto, a menos que
a bola, em sua trajetodria, toque ou seja tocada por qualquer outro atleta, inclusive o goleiro adversario,
colocado dentro ou fora de sua area de meta.

ARTIGO 51° — Sera nulo o gol originado de qualquer arremesso do goleiro, salvo se a bola, em sua
trajetoria, tocar ou for tocada por atletas (atacante ou defensor), inclusive o goleiro adversario.

CAPITULO 25 - FALTAS TECNICAS

ARTIGO 52° - Considera-se falta técnica aquela em que o atleta comete uma das seguintes infra¢des:

A) Dar ou tentar dar pontapés no adversario;

B) Calcar o adversario, isto €, derrubar ou tentar fazé-lo usando as pernas, agachando-se na frente ou
por tras dele;

C) Pular ou atirar-se sobre o adversario;
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D) Trancar um adversario de maneira violenta ou perigosa;

E) Trancar o adversario por tras, a menos que por ele esteja sendo obstruida a jogada;

F) Bater, ou tentar, em um adversario, ou lancar-lhe uma cusparada;

G) Segurar um adversario com a mao ou impedi-lo da acdo com qualquer parte do brago;

H) Empurrar um adversario com o auxilio da mao ou dos bracos;

l) Projetar-se ao solo deliberadamente (dar carrinho) e, com o uso dos pés, tentar tirar a bola que
esteja sendo jogada ou de posse do adversario.

J) O atleta que tocar, segurar ou desviar a bola intencionalmente, carrega-la, baté-la ou impulsiona-la
com a mao ou o brago, exceto o goleiro dentro da sua area de meta.

PARAGRAFO UNICO — A equipe infratora sera punida com cobranca de um tiro livre direto
a ser executado pela equipe adversaria no local onde ocorreu a infragdo, se cometida fora
da area de meta do infrator. Na hipdtese dessa ocorréncia ser dentro da area de meta, uma
penalidade maxima sera cobrada pela equipe adversaria. Uma penalidade maxima podera ser
assinalada independente da posicao da bola, se esta estiver em jogo, no momento em que a
falta foi cometida dentro da area penal.

CAPITULO 26 — FALTAS PESSOAIS

ARTIGO 53° - Pratica falta pessoal um atleta que comete, intencionalmente, uma das seguintes infracdes:

A) Tentar tirar a bola das maos do goleiro apos a mesma ter sido agarrada e estar retida em suas maos;

B) Quando, sem a posse ou dominio da bola, obstruir, intencionalmente, um adversario correndo entre
a bola e 0 mesmo de maneira a formar um obstaculo as pretensdes do adversario em relacao a bola;

C) Trancar o goleiro salvo se este se encontra fora de sua area de meta;

D) O goleiro reter a bola com as maos, apos atrasada intencionalmente com os pés, por um atleta de
sua equipe;

E) Apds uma defesa (reposicao de bola), o goleiro ficar com a bola presa por mais de 5 (cinco) segundos;

F) O goleiro, apds colocar a bola no chao, voltar a reté-la com as maos sem que a mesma toque no
adversario, sera falta pessoal desde que nao seja tiro de meta;

G) Obstruir a jogada, prender a bola com os pés ou evitar com o corpo sua movimentacao, estando o
atleta caido, exceto se for o goleiro, dentro de sua area de meta;

H) Tocar a bola em jogo, um atleta que nao esteja devidamente equipado;

l) Usar expressao verbal para enganar atleta adversario, fingindo ser seu companheiro de equipe e
tirando vantagens do lance;

J) Ficar parado na frente do goleiro adversario com o proposito de obstruir sua visao e dificultar a sua
acao ou movimento;

K) Levantar os pés para chutar a bola para tras (bicicleta) ou chutar com o calcanhar e, mesmo sem
intencdo, atingir o adversario proximo a jogada ou tentar atingi-lo perigosamente;

L) Praticar qualquer jogada sem visar o adversario mas, involuntariamente, atingi-lo ou tentar atingi-lo
perigosamente.

PARAGRAFO UNICO - A equipe infratora sera punida com cobranca de um tiro livre indireto a
ser executado, pelo adversario, no local onde ocorreu a infragdo, se cometida fora da area de
meta do infrator. Se cometida dentro da area de meta do infrator, o tiro livre indireto devera
ser executado com a bola sobre a linha superior demarcatéria do retangulo da area de meta,
sempre 0 mais proximo do local onde ocorreu a infragao.

CAPITULO 27 - FALTAS DISCIPLINARES

ARTIGO 54° — Consideram-se faltas disciplinares dos atletas, técnico, auxiliar técnico e médico, qualquer
das seguintes infracdes:

A) Infringir, persistentemente, as regras de jogo;
B) Demonstrar por palavras ou atos, divergéncia das decisdes tomadas pelo arbitro;
C) Ser responsavel por indisciplina cometida;
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D) Trocar o seu niUmero de camisa sem avisar o mesario e o arbitro;

E) Dirigir-se no campo de jogo, durante a partida, ao arbitro ou ao mesario, para deles reclamar ou
discordar ou, para discutir com o publico;

F) Incorporar-se ou reincorporar-se a sua equipe depois de comecada a partida, sem aviso prévio ao
mesario e sem autorizacao do arbitro;

G) Numa interrupgao da partida, estando a bola junto ou indo em direcao ao atleta e este afastar-se,
propositadamente, deixando a bola passar, para retardar o reinicio da partida;

H) Atos acintosos entre companheiros ou contra adversarios;

) Apos o inicio de uma partida € vedado aos atletas tirar a camisa dentro do campo de jogo inclusive
na comemoracao de um gol;

J) Simular uma falta.

PARAGRAFO 1° — Se a partida for interrompida para a aplicacdo de pena prevista nesta regra,
o reinicio da mesma dar-se-4 com a cobranca de um tiro livre indireto no local onde se
encontra a bola no momento da paralisacao, salvo se esta se encontrava dentro da area de
meta adversaria, quando a bola devera ser colocada sobre a linha superior demarcatéria do
retangulo da area de meta sempre do local mais préximo onde ocorreu a paralisagao.

PARAGRAFO 2° - A interrupcdo da partida, em hipétese alguma, podera beneficiar o infrator,
devendo o arbitro deixar prosseguir a jogada e, na conclusao do lance, adotar as medidas
disciplinares necessarias, salvo se a bola, quando da infracao, estiver de posse de atleta da
equipe infratora. Se na ocorréncia da infracdo a partida estiver paralisada, o arbitro aplicara ao
infrator, a pena disciplinar de adverténcia.

CAPITULO 28 — FALTAS CUMULATIVAS

ARTIGO 55° — Serao consideradas faltas cumulativas todas as faltas técnicas, pessoais e disciplinares,
além das seguintes situagoes:

ARTIGO 56° — Com excecao das categorias de base, as 6 (seis) faltas cumulativas, de cada equipe, em
cada periodo de jogo, deverao ser registradas na simula de jogo. Quando ocorrer a 62 (sexta) falta
cumulativa, de qualquer das equipes, o mesario devera avisar o arbitro.

ARTIGO 57° — Durante cada periodo de uma partida, as equipes poderdao cometer até 6 (seis) faltas
cumulativas com direito a formagdo de barreira e, ultrapassado esse limite, todos os tiros livres indiretos
passardo a ser cobrados como tiro livre direto; exceto nas categorias citadas no Artigo 55°.

PARAGRAFO UNICO - O saldo de faltas cumulativas serad zerado do primeiro para o segundo
periodo.

ARTIGO 58°-Apds a 62 (sexta) falta cumulativa, a equipe que cometer qualquerinfragdo, ndo importando
o local da mesma (desde que a bola esteja sendo jogada), o arbitro determinara que, para a cobranca
desta falta contra a equipe infratora, sendo vedada a formagdo de barreira de atletas, a bola seja
colocada na marca dos 12 metros, sendo dali desferido o chute, podendo ser assinalado um gol, com
apenas 1 (um) toque e para frente, com direito ao rebote; exceto nas categorias citadas no Artigo 55°.

PARAGRAFO 1° — Por ocasido da cobranca desses tiros livres sera exigido que todos os
atletas (excecao do goleiro defensor, que devera ficar sobre a linha de gol) coloquem-se,
obrigatoriamente, atras de uma linha imaginaria tragada sobre a linha da bola, paralela a linha
de fundo, respeitando a distancia de 5 (cinco) metros da linha imaginaria.

PARAGRAFO 2° - O executor devera estar plenamente identificado e, obrigatoriamente, a bola
devera ser acionada diretamente para a meta, com a intengao de assinalar um tento, vedado
o passe da bola, em qualquer sentido, para atleta da propria equipe.

PARAGRAFO 3° — O goleiro, dentro da meta, podera mexer lateralmente sobre a linha de gol
no momento da execugdo do tiro livre apds a 62 (sexta) falta, em cada periodo de jogo.
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PARAGRAFO 4°—Nenhum atleta podera obstruir o atleta executante do tiro livre nem ultrapassar
a linha imaginaria antes que a bola tenha percorrido distancia igual a sua circunferéncia.

PARAGRAFO 5° — Se, na cobranca de um tiro livre sem direito a formacdo de barreira, algum
atleta da equipe infratora, com excecao do goleiro, invadir o espaco vazio antes que a bola entre
em jogo, respeitada a Lei da Vantagem, o arbitro advertira o atleta infrator com a apresentagao
do cartdo amarelo, repetindo a cobranca do tiro livre, se for o caso.

PARAGRAFO 6° — Se a invasdo do espaco vazio ocorrer por atleta da equipe beneficiada com
o tiro livre, antes de a bola entrar em jogo, o arbitro interrompera a partida, dando posse de
bola para a equipe adversaria, que reiniciara a partida com a cobranca de um tiro livre indireto
no local onde ocorreu a infracao.

CAPITULO 29 — CARTOES DISCIPLINARES E SUSPENSAO

ARTIGO 59° - Ficam estabelecidos os seguintes cartdes:

A) CARTAO AMARELO: O atleta advertido em campo sera substituido imediatamente e s6 poderé
retornar ao campo ap6s 2 (dois) minutos CRONOMETRADOS DE BOLA EM
JOGO, devendo permanecer no banco de reservas até que sejainformado sobre
o fim da punigdo e receber autorizacdo do mesario para substituir um atleta
titular. Caso algum atleta que esteja no banco de suplentes seja advertido,
o mesmo também devera aguardar 2 (dois) minutos CRONOMETRADOS DE
BOLA EM JOGO para receber autorizagdo do mesario e substituir um atleta
titular.

B) CARTAO VERMELHO: O atleta sera expulso do jogo, ndo podera ser substituido e devera retirar-se
do campo, sendo vedada a sua permanéncia no banco de reservas.

PARAGRAFO 1° — Do Sub-7 ao Sub-13 nao sera aplicada a punicdo da substituicdo imediata ao
atleta advertido com cartao amarelo.

PARAGRAFO 2° — Aos componentes do banco de reservas (atletas suplentes e membros da
Comissao Técnica) serao aplicados os seguintes cartdes disciplinares: amarelo para adverténcia
e vermelho para expulsao, sendo que os expulsos ndao poderao permanecer no banco de
reservas nem no interior da arena. O arbitro assistente, o mesario, o delegado da partida, o
coordenador técnico do evento e os membros do Conselho Técnico, Comissdo Disciplinar e
Comissao de Arbitragem tém poder para punir os componentes no banco de reservas com
cartdes disciplinares e, neste caso, deverao informar ao arbitro; e este, por conseguinte, devera
comunicar o fato ao capitdo da equipe.

PARAGRAFO 3° — A soma de 2 (dois) cartdes amarelos ou 1 (um) vermelho, suspende o
participante do préximo jogo de sua equipe.

PARAGRAFO 4° — Se alguma partida for transferida, independente do motivo, e algum
participante estiver suspenso, 0 mesmo cumprira suspensao no proximo jogo, obedecendo a
nova sequéncia da tabela de jogos.

PARAGRAFO 5° — O cartdo amarelo aplicado antes de um cartdo vermelho, na mesma partida,
nao entrara no saldo de cartdes do participante.

PARAGRAFO 6° — Apds o participante cumprir suspensdo, somente o saldo do cartdo que o
suspendeu sera zerado.

PARAGRAFO 7° — Apos a fase classificatdria, o saldo do cartdo amarelo de todos os participantes
sera zerado, porém fica mantida a suspensao para a semifinal caso algum atleta atinja o saldo
de 2 amarelos na terceira rodada da fase de grupos.
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CAPITULO 30 - APENACOES

ARTIGO 60° - Com a bola em jogo, se o arbitro paralisar a partida para punir o infrator, obrigatoriamente
aplicara o cartdo disciplinar e sera considerada como infracao técnica.

PARAGRAFO 1° — Anota-se em simula falta coletiva até a 62 infraco.

PARAGRAFO 2° — Marca-se tiro livre direto em favor da equipe adversaria no local onde o
infrator se encontrava no momento da paralisagao.

PARAGRAFO 3° - Se dentro de sua propria area de meta, o tiro livre sera cobrado na interseccio
das linhas frontal e lateral da mesma.

PARAGRAFO 4° — Caso o atleta saia do campo momentaneamente para cometer a infracao, o
tiro livre sera cobrado no local onde a bola se encontrava, se dentro de sua prépria area de
meta, a cobranca sera realizada na interseccao das linhas frontal e lateral da mesma.

ARTIGO 61° - Com a bola fora de jogo, o arbitro devera aplicar a adverténcia que julgar necessaria, sem
conceder tiro livre direto para a equipe adversaria.

PARAGRAFO 1° — Caso a adverténcia do arbitro seja feita através da aplicacdo do cartdo
disciplinar, anota-se em sumula falta coletiva até a 62 infracao.

PARAGRAFO 2° - Reinicia o jogo no local onde a bola se encontrava.

ARTIGO 62° - O atleta que tentar impedir ou dificultar a cobranca de um tiro livre sem direito a formacao
de barreira, contra sua equipe, devera ser advertido com cartao.

ARTIGO 63° — Se um atleta preparado para executar uma cobranga de falta, apds a autorizacdo do
arbitro, demorar mais de 5 (cinco) segundos para a execucao, o lance sera revertido com a cobranga de
arremesso lateral em favor da equipe adversaria na dire¢do do local da infracao.

ARTIGO 64° — No caso das excegdes previstas no Paragrafo 1°, Artigo 11°, para inscricao de goleiros
fora das faixas etarias, em determinadas categorias, os goleiros tém o direito de participar da partida
somente até a linha central.

PARAGRAFO UNICO - Se algum desses goleiros ultrapassar a linha central, o arbitro deveré
paralisar a partida e marcar o tiro livre direto em favor da equipe adversaria, que sera anotado
em sumula como falta coletiva até a 62 infracdo, no local onde o infrator se encontrava no
momento da paralisacao.

CAPITULO 31 - INSCRICAO, DOCUMENTACAO E SUMULA DE JOGO

ARTIGO 65° — Durante o processo de inscricao, os representantes deverdo respeitar os prazos para
efetuar o pagamento da taxa de inscricdo e compartilhar o comprovante de pagamento (até 18/04/2024),
encaminhar o escudo da equipe no formato PDF (até 20/04/2024) e realizar a inscri¢ao dos participantes
(até 01/05/2024) através do aplicativo iFut <ifut.com.br>, com o minimo de 12 (doze) nas categorias de
base e 14 (quatorze) nas adultas e o maximo de 25 (vinte e cinco) atletas em todas as categorias, além
de 3 (trés) membros da Comissao Técnica (técnico, auxiliar técnico e médico), por equipe.

PARAGRAFO 1° — Um atleta ndo podera ser inscrito também como membro da Comissdo
Técnica (técnico, auxiliar técnico ou médico).

PARAGRAFO 2° — Os atletas podem disputar mais de uma categoria, desde que estejam
enquadrados na faixa etaria e tenham sido inscritos também nas categorias de cima. Ou
seja, para um mesmo atleta ter condi¢cbes de jogo no Sub-11 e Sub-13, o mesmo devera
obrigatoriamente ser inscrito em ambas as categorias.
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PARAGRAFO 3° — Apesar do méaximo de 25 (vinte e cinco) atletas inscritos, cada equipe s6
podera relacionar até 20 (vinte) atletas por partida e o excedente ndo podera ingressar no
campo de jogo ou permanecer no banco de reservas. Porém, independente de estarem na area
externa do campo e sem o uniforme de jogo, os atletas que apresentarem comportamento
antidesportivo deverdo ser relatados na sumula e serao julgados pela Comissdo Disciplinar.

PARAGRAFO 4° — Apés o encerramento do prazo para a inscricdo dos participantes através do
aplicativo iFut <ifut.com.br>, ndo sera aceita, em nenhuma hipotese, a inclusdo ou substituicdo
de participantes. Porém, apos a fase de grupos e antes da semifinal, sera aberta uma janela
de contratacao entre 27/05/2024 e 30/05/2023, limitada a troca de 5 (cinco) atletas, que nao
tenham sido inscritos por outra equipe na mesma categoria, mesmo que nao tenham disputado
nenhuma partida. A janela ndo tem o objetivo de completar as vagas ndo preenchidas do total
de 25 (V|[1te e cinco) atletas e, portanto, SO SERA PERMITIDA UMA INCLUSAO MEDIANTE A
EXCLUSAO DE UM ATLETA JA INSCRITO, exceto aqueles que estejam cumprindo suspensao
por cartdes disciplinares ou tenham sido eliminados pela Comissao Disciplinar.

PARAGRAFO 5° — O representante da equipe ndo precisa obrigatoriamente ser inscrito como
atleta ou membro da Comissédo Técnica porém, para ingressar no campo de jogo ou permanecer
no banco de reservas, A SUA INSCRICAO NA FICHA TECNICA E OBRIGATORIA.

ARTIGO 66° — Do Sub-7 ao Sub-20 é permitida a participagdo de federados, exceto os atletas dos 4
clubes grandes do RJ, de futsal ou futebol de campo, e aqueles que ndo possuem mais nenhum vinculo
porém integraram o elenco no ano corrente. Se algum atleta for convidado a fazer teste em algum dos
4 clubes grandes do RJ e tiver em processo de avaliagdo, o mesmo podera ser inscrito na Taca Rio. Apds
o inicio da competlgao independente da fase, caso o atleta seja aprovado, 0 mesmo estara impedido
de participar dos préximos jogos da Taca Rio, para evitar a infracao descrita a seguir no PARAGRAFO 2°.

PARAGRAFO 1° — Caso alguma equipe das categorias de base decida apresentar dentncia
formal de irregularidade, cabera exclusivamente ao representante da equipe denunciante
consultar as entidades legais que dirigem o futsal e o futebol de campo, recolher as devidas
taxas e apresentar as provas, via eletronica informada pelo Comité Executivo, num prazo de
até 24 horas apds o término da partida, que serdo julgadas pelo Conselho Arbitral.

PARAGRAFO 2° - Se o Conselho Arbitral acatar a dentncia sobre a participacao irregular de
um atleta numa determinada partida, DURANTE A FASE DE GRUPQS, o referido atleta sera
desqualificado da competicao e a equipe infratora tera todo o seu saldo de pontos zerado na
tabela de classificacdo. Nesse caso, serdao computados apenas os pontos conquistados a partir
da proxima rodada. Em caso de reincidéncia, a equipe infratora sera eliminada da competicao.
O placar e os gols assinalados na partida serdo mantidos porém, independente do resultado,
serao computados 3 pontos na tabela de classificagdo a favor da equipe denunciante. Se a
participacdo irregular de um atleta numa determinada partida ocorrer DURANTE A FASE
ELIMINATORIA, o referido atleta serd desqualificado da competicdo, a eque infratora sera
eliminada e a equipe adversaria, mesmo tendo sofrido uma derrota, sera classificada para a
proxima fase. No caso da final, a equipe infratora sera eliminada e a equipe adversaria sera
declarada campea.

ARTIGO 67° — Com 1 (uma) hora de antecedéncia do seu primeiro jogo, independente da rodada, cada
participante devera se dirigir a mesa e entregar a seguinte documentacao:
A) Acordo de Participagdo da Taca Rio (modelo disponibilizado pelo Comité Executivo);
B) PAR-Q - Questionario de Prontiddo para Atividade Fisica (modelo disponibilizado pelo
Comité Executivo) ou, aqueles que responderem positivamente a qualquer uma das perguntas
do PAR-Q, Atestado Médico de Aptidao para a Pratica do Futebol contendo data de avaliagdo
inferior a 6 meses, carimbo com nimero do CRM e assinatura do médico;
C) Copia fisica do RG ou da CNH;
D) Especificamente para o médico, copia da Cédula de Identidade Médica (CRM).
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PARAGRAFO 1° — Em todos os jogos, antes da assinatura da simula, cada participante devers,
obrigatoriamente, se dirigir a mesa portando documento fisico original com foto (RG ou CNH)
ou apresentar no celular (RG ou CNH digital), caso contrario SERA IMPEDIDO DE ENTRAR
EM CAMPO E ATE MESMO PERMANECER NO BANCO DE RESERVAS.

PARAGRAFO 2° — Apés o término de cada partida, preferencialmente, o técnico ou o capitéo,
ou qualquer outro participante da equipe (atleta ou membro da Comissdo Técnica) tem o
dever de conferir atentamente, aprovar e rubricar a simula de jogo.

PARAGRAFO 3° — Apés rubricar a simula de jogo, os participantes ndo terdo o direito de
contestar quaisquer anotagdes feitas no documento. O mesmo se aplicara aqueles que se
recusarem ou ndo se dirigirem a mesa para conferéncia da sumula.

CAPITULO 32 - PONTUACAO E CRITERIO DE DESEMPATE

ARTIGO 68° — A contagem de pontos do resultado de uma partida obedecera o seguinte critério:
A) Vitoria: 3 pontos;

B) Empate: 1 ponto;

C) Derrota: 0.

ARTIGO 69° — A pontuagdo do ranking obedecera o seguinte critério:

A) 1°lugar: 140 pontos; D) 5° ao 8° |lugar: 35 pontos;
B) 2°lugar: 100 pontos; E) 9°ao 16° lugar: 15 pontos;
C) 3° e 4° |ugar: 60 pontos; F) A partir do 17° lugar: sem pontuacao.

PARAGRAFO UNICO - O critério de desempate do ranking obedecera a seguinte ordem:
A) Numero de pontos;

B) Melhores colocacbes;

C) Sorteio a ser realizado no Congresso Técnico.

ARTIGO 70° - O critério de desempate na tabela de classificacdo obedecera a seguinte ordem:

A) Numero de pontos; E) Gols pro;

B) Numero de vitorias; F) Menor nimero de cartdes vermelhos;
C) Confronto direto; G) Menor numero de cartdes amarelos;
D) Saldo de gols; H) Sorteio.

PARAGRAFO UNICO - Em caso de empate na tabela de classificacdo entre duas equipes com
o mesmo numero de pontos e de vitérias, prevalece o confronto direto como critério de
desempate. Em caso de empate entre trés ou mais equipes com o mesmo numero de pontos
e de vitdrias, ndo se aplica o confronto direto e, portanto, o critério de desempate segue do
D) Saldo de gols” em diante.

CAPITULO 33 — FORMA DE DISPUTA

ARTIGO 71° — Categorias disputadas por:

18

6 equipes participantes serdo divididas em 2 grupos com 3 equipes cada. Na fase classificatéria,
cada equipe enfrentara os 3 adversarios do outro grupo, classificando os 4 primeiros colocados
da tabela Unica de classificagdo geral para a fase eliminatéria (semifinal).

12 Semifinal 1° colocado geral VS 4° colocado geral

22 Semifinal 2° colocado geral VS 3° colocado geral

8 equipes participantes serao divididas em 2 grupos com 4 equipes cada. Na fase classificatoria,
cada equipe enfrentara os 3 adversarios do seu grupo, classificando os 2 primeiros colocados
de cada grupo para a fase eliminatoéria (semifinal).

12 Semifinal 1° colocado do Grupo 1 VS 2° colocado do Grupo 2

22 Semifinal 1° colocado do Grupo 2 VS 2° colocado do Grupo 1
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12 equipes participantes serdo divididas em 4 grupos com 3 equipes cada. Na fase
classificatoria, as equipes do Grupo 1 enfrentardo os 3 adversarios do Grupo 2 e as equipes do
Grupo 3 enfrentardao os 3 adversarios do Grupo 4, classificando os 8 primeiros colocados da
tabela Unica de classificagdo geral para a fase eliminatéria (quartas de final).

12 Quartas  1° colocado geral VS 8° colocado geral

22 Quartas  4° colocado geral VS 5° colocado geral

32 Quartas  2° colocado geral VS 7° colocado geral

42 Quartas  3° colocado geral VS 6° colocado geral

12 Semifinal Vencedor 12 Quartas VS Vencedor 22 Quartas

22 Semifinal Vencedor 32 Quartas VS Vencedor 42 Quartas

PARAGRAFO 1° — N&do haver4 vantagem do empate na fase eliminatéria (quartas de final,
semifinais e finais) e nao havera disputa de 3° e 4° lugares.

PARAGRAFO 2° — A divisdo dos grupos obedecer4 o seguinte critério:
6 equipes participantes

GRUPO 1 GRUPO 2

A1) 1°ranking  A2) 2° ranking

B1) 4° ranking  B2) 3° ranking

C1) 5°ranking  C2) 6° ranking

8 equipes participantes
GRUPO 1 GRUPO 2

A1) 1°ranking  A2) 2° ranking
B1) 4° ranking  B2) 3° ranking
CT) 5°ranking  C2) 6° ranking
D1) 8°ranking  D2) 7° ranking

12 equipes participantes

GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3 GRUPO 4

A1) 1°ranking  A2) 4° ranking A3) 2° ranking A4) 3° ranking
B1) 8° ranking  B2) 5° ranking B3) 7° ranking B4) 6° ranking
C1) 9°ranking  C2) 12°ranking  C3) 10° ranking  C4) 11° ranking

PARAGRAFO 3° — Os confrontos de cada grupo serdo realizados no mesmo horario:
6 equipes participantes
12 RODADA 22 RODADA 32 RODADA

Al xC2 A2 x B1 B2 x C1
A2 x CT1 Cl1xC2 Al x A2
B1x B2 A1 x B2 B1xC2

8 equipes participantes
12 RODADA 22 RODADA 32 RODADA

AxD BxD AxB

BxC AxC CxD

12 equipes participantes

Confrontos entre os Grupos 1 e 2: Confrontos entre os Grupos 3 e 4:

12 RODADA 22 RODADA 32 RODADA 12 RODADA 22 RODADA 32 RODADA
Al xC2 A2 x B1 B2 x C1 A3 xC4 A4 x B3 B4 x C3

A2 x C1 ClxC2 Al x A2 Ad x C3 C3xC4 A3 x A4

B1 x B2 A1 x B2 B1xC2 B3 x B4 A3 x B4 B3 x C4

PARAGRAFO 4° — Caso alguma categoria seja disputada por um total inferior a 6 ou superior a
12 equipes participantes, a forma de disputa sera definida pelo Comité Executivo.
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CAPITULO 34 - TELEVISIONAMENTO DOS JOGOS E CESSAO DE DIREITOS

ARTIGO 72° — A captagao, fixagdo, exibicao e transmissdo direta e indireta de imagens e sons das
partidas da Taca Rio, ao vivo ou gravada, na TV, radio, internet ou em qualquer outra plataforma,
em todas as fases e turnos da competicdo, s6 poderdo ser realizadas mediante prévia e expressa
autorizacdo da AMC Comunicacdao <amc.com.br>.

CAPITULO 35 — OBRIGACOES, RESPONSABILIDADES E SANCOES

ARTIGO 73° — Os participantes ou responsaveis legais terao, obrigatoriamente, que assinar o Acordo
de Participacdo, concordando em autorizar o uso de suas imagens através de foto, video ou qualquer
material de gravacao para a publicagdo na midia, postagem nas plataformas e redes sociais, transmissao
via streaming ou divulgacdo do evento com finalidades legitimas; e se responsabilizar sob o seu estado
de saude fisica, mental e psicoldgica, declarando que participam do evento de livre e espontanea
vontade e isentando a AMC, colaboradores, patrocinadores, apoiadores e sedes do evento, de quaisquer
despesas médicas e hospitalares, fruto de acidentes que possam ocorrer com 0s mesmos Ou por esses
causados a terceiros, antes, durante ou depois dos jogos.

ARTIGO 74° - Os representantes respondem pelos participantes inscritos nas suas equipes, torcedores
e convidados, se estes causarem qualquer tipo de dano ou prejuizo as instalagcdes, equipamentos e
materiais da AMC ou de terceiros, e se obrigam a indenizar imediatamente a parte lesada na totalidade
dos gastos necessarios a sua reparagao ou reposicao.

ARTIGO 75° - Caso haja a ocorréncia de excessos, incidentes ou quaisquer atos de violéncia ou agressao
fisica, verbal ou moral causados por determinados participantes ou torcedores aos adversarios, arbitros,
publico, funcionarios da sede, patrocinadores, fornecedores, dirigentes, organizadores e colaboradores,
os mesmos deverao ser inicialmente alertados pelo representante da equipe e, em caso de persisténcia,
retirados da sede pelo proprio representante. Em caso de recusa, sera determinada a vitéria a equipe
adversaria pelo placar de 3 a 0, salvo se a beneficiada tiver um placar favoravel mais amplo. Se o autor
for participante (atleta ou Comissdo Técnica), o mesmo sera punido com suspensao automatica de 3
(trés) jogos.

PARAGRAFO 1° — Em caso de briga ou tumulto generalizado, em qualquer fase, os autores
estardo eliminados sumariamente de toda a competicdo, impedidos de ingressar nas
dependéncias das sedes para assistirem o restante do campeonato e automaticamente
suspensos de participarem da proxima edicao, inclusive por outras equipes ou em diferentes
categorias. Se ocorrer na final, a solenidade de entrega da premiacdo sera cancelada e os
atletas nao receberdo suas respectivas medalhas, troféus e prémios individuais.

PARAGRAFO 2° — A Comissdo Disciplinar pode, a seu Unico e exclusivo critério, eliminar
definitivamente algum participante ou até mesmo uma equipe inteira, independente da
rodada ou fase da competicao, e decidir estender a puni¢do para mais de uma edi¢do do
campeonato. Até o fim da suspensao, o participante (atleta ou membro da Comissao Técnica)
nao podera ser inscrito por outras equipes ou em categorias diferentes daquela que o mesmo
foi eliminado.

PARAGRAFO 3° — Os participantes inscritos que permanecerem na area externa do campo,
mesmo sem o uniforme de jogo, e apresentarem comportamento antidesportivo, caso
identificados, deverao ser relatados na simula e serdo julgados pela Comissao Disciplinar.

ARTIGO 76° — A divulgacdo na imprensa, midia impressa ou digital, aplicativos ou redes sociais de
conteddo nao autorizado, ofensivo ou difamatério sobre o evento, dirigentes, organizadores,
colaboradores, patrocinadores, apoiadores e staff das sedes do evento configura ato ilicito indenizavel
a titulo de danos morais, por violacdo a direitos da personalidade, como imagem, honra, liberdade,
intimidade, legitima expectativa, dentre outros. Caso o autor seja participante, ex-participante ou
torcedor, independentemente de assumir ou ndo a autoria, utilizando perfil real ou fake, a equipe do
mesmo estara automaticamente eliminada da competicao.
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ARTIGO 77° — Caso alguma equipe participante esteja representando um clube de futebol profissional,
as torcidas organizadas do clube estdao impedidas de ingressar nas sedes, além de aglomerar nas
proximidades das arenas, e promover quaisquer atos de manifestacdao, com gritos, instrumentos
musicais e de percussao, em prol da equipe; e, caso aconteca, sera determinada a vitoria a equipe
adversaria pelo placar de 3 a 0, salvo se a beneficiada tiver um placar favoravel mais amplo.

CAPITULO 36 — DISPOSICOES FINAIS

ARTIGO 78° — Apenas os representantes das equipes poderao ingressar com recursos, anexar as provas
contra possiveis irregularidades e encaminha-las, via eletronica, ao Comité Executivo, num prazo de até
24 horas ap6s o término do jogo, que serdo julgados pelo Conselho Arbitral.

PARAGRAFO UNICO - Todos os participantes reconhecem os érgdos da Estrutura Organizacional
como Unica e definitiva instancia para resolver as questdes do evento, desistindo ou renunciando
expressamente de recorrer a Justica Comum. Caso algum participante decida recorrer a Justica
Comum, sua equipe sera desclassificada do evento e 0 mesmo estara impedido de participar
da competicao nos proximos 10 (dez) anos.

ARTIGO 79° — Quando algum membro da Estrutura Organizacional for consultado para deliberar sobre
infragdes, ocorréncias e recursos registrados no transcorrer do evento e o mesmo ficar impossibilitado
dejulgar, por condicao pessoal ou posicionamento que coloque em questionamento sua imparcialidade
na decisdo, o Comité Executivo devera convocar o membro de outro 6rgao ou algum representante de
equipe participante, para nao haver alegagdo de suspeicao e garantir total isen¢ao no processo.

ARTIGO 80° — As equipes nao poderao instalar nenhuma pecga no interior da arena e no alambrado para
exibir o nome ou o escudo do clube, mesmo que sejam bandeiras sem marca de patrocinadores. Esse
material podera ser utilizado apenas pela torcida no lado externo do campo.

ARTIGO 81° — A torcida e os participantes estdao terminantemente impedidos de ingressar nas sedes
portando material de propaganda, afixar ou simplesmente exibir pegas de comunicagédo visual para
dar publicidade aos seus patrocinadores através de bandeiras, faixas, banners, cartazes, placas, totens,
displays, backdrops etc. A Unica forma de divulgar a marca dos patrocinadores das equipes é através
do equipamento dos atletas (uniforme de jogo) composto por camisa, cal¢do e meido.

ARTIGO 82° - Os participantes, seus convidados e torcedores ndo poderao ingressar nas dependéncias
das sedes com instrumentos musicais e de percussdo. E terminantemente proibido a utilizacdo de
quaisquer instrumentos sonoros pela torcida durante toda a competicao.

ARTIGO 83° — Em todas as sedes, dentro e fora das arenas, é expressamente proibida a queima de
fogos de artificio, artefatos pirotécnicos ou qualquer material com producao de chamas.

PARAGRAFO UNICO - Se algum participante ou torcedor ndo respeitar as normas descritas
nos Artigos 81°, 82° e 83°, a partida ndo sera iniciada, até que seja observado o cumprimento
regular e integral do presente Regulamento e, caso a mesma esteja em andamento, o arbitro
interrompera a partida e, ndo havendo providéncia do capitdo ou representante da equipe
para consecucao imediata, sera determinada a vitoria a equipe adversaria pelo placarde 3 a0,
salvo se a beneficiada tiver um placar favoravel mais amplo.

ARTIGO 84° — Ao ingressar nas sedes, todos os participantes, torcedores e publico do evento deverdo
respeitar o Regimento Interno dos clubes sedes, seguir os procedimentos para controle de acesso, se
identificar através de documento original com foto, aguardar a autorizacao para entrada e, em caso de
pandemia, obedecer os protocolos sanitarios, fazer o uso obrigatério de equipamentos de protecao, se
submeter a medigdo da temperatura corporal e apresentar o passaporte de vacinagdo (carteira digital
do ConecteSUS, caderneta fisica ou papel timbrado da Secretaria Municipal de Saude).
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ARTIGO 85° — Antes do inicio de cada jogo, a organizacao do evento devera nomear o DELEGADO
da partida, preferencialmente um dos dirigentes que compdem a Estrutura Organizacional, que sera
responsavel por esclarecer, interpretar e fazer valer todos os artigos do presente Regulamento, tendo
poderes, inclusive, para suspender ou interromper quaisquer partidas, caso entenda que ndo ha
seguranca para iniciar ou continuar o jogo em questao. Caso nenhum dirigente esteja presente no
local, o coordenador técnico da Taca Rio, o arbitro assistente, o mesario ou algum colaborador da AMC
assumira a fungdo de DELEGADO da partida.

ARTIGO 86° — Em todas as categorias, a premiacao inclui o troféu de campedo, medalhas de campedo
e vice, troféu de artilheiro, troféu de melhor jogador e troféu de melhor goleiro. A decisao sobre a
escolha do melhor jogador e melhor goleiro cabera ao capitdo da equipe campea.

ARTIGO 87° - Os topicos nao descritos neste Regulamento deverdao seguir as regras da
entidade maior do futebol brasileiro (CBF) conforme o arquivo <https://conteudo.cbf.com.br/
cdn/202306/20230630155701_267.pdf>.

ARTIGO 88° — E terminantemente PROIBIDO O PORTE DE ARMA DE FOGO no local de realizacdo dos
jogos, ainda que o participante ou torcedor possua autorizagao para porte da mesma, e é de inteira
responsabilidade do representante de cada equipe a orientacao e fiscalizacdo de seus participantes
e torcedores ao cumprimento desta norma, sujeitando-se as equipes as san¢des de acordo com a
avaliacao da Comissao Disciplinar.

ARTIGO 89° — Os casos omissos e de interpretacao controversa do presente Regulamento, que venham
gerar duvidas durante a competicdo, serao apreciados e resolvidos pelo Comité Executivo, em conjunto
com os Conselhos Técnico e Arbitral.

(Documento original assinado pelos presidentes do Conselho Técnico, Conselho Arbitral,
Comité Executivo, Comissdo Disciplinar e pelos representantes dos clubes participantes)

Rio de Janeiro, 21 de abril de 2024.

ESTRUTURA ORGANIZACIONAL

DIRIGENTES:

LUIS ANTONIO SILVA DOS SANTOS ANDRE LUIZ RIBEIRO

PRESIDENTE DO CONSELHO TECNICO PRESIDENTE DO CONSELHO ARBITRAL
ALEXANDRE MAIA R LEONARDO AMORIM OLIVEIRA
PRESIDENTE DO COMITE EXECUTIVO PRESIDENTE DA COMISSAO DISCIPLINAR
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Li e concordo com todos os termos do REGULAMENTO 2024 — SERIE OURO da Taca Rio de Janeiro de
Futebol Socaite e asseguro que todos os participantes da minha equipe declaram conhecé-lo, aceita-lo

e respeita-lo integralmente:

Rio de Janeiro, 6 de maio de 2024.

CLUBES PARTICIPANTES

REPRESENTANTES:

DIEGO RISSE CARVALHO
AMORIO2/RISSE SPORT

LEONARDO MOTTA
BOAVISTA F7

ALYNE DE OLIVEIRA ;
BOAVISTA JACAREPAGUA

BRUNO RODRIGUES
BR ESPORTES

EDUARDO HECHTMAN
CLUBE DOS CAICARAS

RODRIGO TERRA
EC JARDIM GUANABARA

DANIELLE DE CASTRO
ESCOLA DE ESPORTES

ROGERIO LOURENCO
FLA RIOMAR BARRA

ALEXANDRE FERREIRA
JOCKEY CLUB

GIAN LISBOA
MARINA BARRA CLUBE

MARCO AURELIO DE ABREU
MONTE LIBANO

PAULO REBOUCAS
NACIONALE

ALEXANDRE LEITE
OLARIA ATLETICO CLUBE

GUILHERME RIBEIRO COELHO
PSG BARRA DA TUUCA

MARCELO SILVESTRE VEIGA
PSG BOTAFOGO

GABRIEL MARTINS
PSG GRAJAU

ANDRE ANGELO G. CORTES
RIO7

ROSEMBERG DIAS PAIVA
SPORT EDUCATION

SERGIO JORGE R. OLIVEIRA
TIJUCA TENIS CLUBE

THIAGO LAMPERT
RISE ACADEMY RIO
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